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Cargo Cantidad Salario ($)

Gerente 1

Subgerente 1 40 000

Contadores 2 20 000 c/u

Secretarias 3 6 000 c/u

Auxiliar de contador 1

6

Cargo Salario

Coordinador 

Encargado

Contador

Secretaria 1

Secretaria 2
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$ 25, 429 $ 20,000 $ 6,000

22,250 $ 1300 $ 6000

8000

6500

6000

4000

4000

– Conoce las medidas de tendencia central: media, moda y mediana.

Le sugerimos la siguiente página donde encontrará más información 

sobre medidas de tendencia central:

http://

80 000
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Lección  10

1

INTERPRETACIÓN 

Nivel de ozono CALIDAD DEL AIRE

0-50 BUENA

51-100 REGULAR

101-150 DEFICIENTE

151-200 MALA

>201 MUY MALA

Una de las características más sobresalientes de la distribución de datos 

es su tendencia a acumularse hacia el centro. Esta característica se 

denomina tendencia central y sus medidas más usuales son:

a) Media aritmética (x), el valor medio.

b) Mediana, el valor central.

c) Moda, el valor más frecuente.

Propiedades de la mediana:

– Hay sólo una mediana en una serie de datos.

– No es afectada por los valores extremos (altos o bajos).

– Puede ser calculada en distribuciones de frecuencia con 

intervalos abiertos, si no se encuentra en el intervalo abierto.

– Puede ser calculada en distribuciones con escala relativa, de 

intervalos, y ordinal.

Propiedades de la moda: 

– La moda se puede determinar en todos los tipos de mediciones 

(nominal, ordinal, de intervalos y relativa).

– La moda tiene la ventaja de no ser afectada por valores extremos.

– Al igual que la mediana, puede ser calculada en distribuciones 

con intervalos abiertos.

Propiedades de la media aritmética: 

– Puede ser calculada en distribuciones con escala relativa y de 

intervalos.

– Todos los valores son incluidos en el cómputo de la media.

– Una serie de datos sólo tiene una media.

– Es una medida muy útil para comparar dos o más poblaciones.

– Es la única medida de tendencia central donde la suma de las 

desviaciones de cada valor respecto a la media es igual a cero.

Por lo tanto, podemos considerar a la media como el punto de balance 

de una serie de datos.

252



253

245

2

3

Hora 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Partículas de ozono (ppm)
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A las 17 horas

A las 18 horas

Se tenían niveles muy cercanos a los
1, 4, 5, 7, 14, y 24 horas

De 12 a 19 horas

Durante 8 horas

6     12      14    6     4. 5  4. 5    6     7. 5    9     20    35   55

61     67  66   69    78   81     61     35   29   29    16     6

32. 5 ppm 24.35 ppm 6 ppm 

Porque el rango va de 4. 5 a 81 ppm y es el que más tiende a incluir los 
valores superiores

La media

Moda Media Mediana

Da un balance proporcional de los datos

No Porque los niveles más altos

se presentaron a al hora que la gente está en la calle

– Compara datos a partir de sus medidas de tendencia central.

Se sugiere indicar al estudiante que vea este video, en el que se explican 

las principales medidas de tendencia central, así como algunos 

ejemplos:

http://www.youtube.com/watch?v=ZWdQ9qnFN6s&feature=related

La media
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Mientras los alumnos resuelven un problema, usted podrá conocer y 

evaluar los procedimientos y las herramientas matemáticas que utilizan, 

con el fin de favorecer su fortalecimiento y evolución.

Además de los problemas de esta sección, se le sugiere aprovechar 

situaciones de la vida real en las cuales los alumnos, por iniciativa propia 

u orientados por usted, indaguen todo lo que sea posible con los datos 

que ésta ofrece.

También se presenta una serie de ejercicios para repasar lo 

aprendido. Se le recomienda capitalizar esta sección para evaluar el 

aprendizaje del estudiante y detectar aquellos temas en los cuales es 

necesario seguir trabajando, con el objetivo de que cada una de las 

lecciones del bloque sea asimilada y comprendida. 
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Tiempo (min) Volumen ( l )
 1 5
 2 10
 3 15
 4 20
 5 25
 6 30
 10 50

Sí

Directa

Porque el volumen aumento en proporción del tiempo

y = 5x

27. 5 

  11 _  

$ 10. 60 $ 12. 64

7

No es justo, pues la única forma de que Carlos gane es que 
un dado caiga par y el otro impar, en cambio, si cae par y par 
o impar e impar, Dany gana

– Suma y resta números con signo.

– Representa una relación entre cantidades mediante distintos 

recursos como:

Tabla de datos.

Expresión algebraica.

Gráfica.

– Resuelve problemas que impliquen cálculo de áreas de diversas 

figuras.

– Determina las condiciones para que un juego de azar sea justo.

– Identifica cuándo una relación es de proporcionalidad inversa.

– Conoce las medidas de tendencia central.

– Usa las medidas de tendencia central para comparar el 

comportamiento de dos o más conjuntos.

Se sugiere el siguiente texto como apoyo para reforzar la enseñanza de 

los temas estudiados en este bloque:

Jesús Alarcón, et al., Libro para el maestro. Matemáticas. Educación 

Secundaria. SEP, México, 2001.
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Notas

Silencios

Como complemento a la sección de “Las matemáticas en la música” 

del libro de texto, se sugiere al docente que platique brevemente a los 

alumnos la historia de la armonía:

El pensamiento de Pitágoras (siglo vi) es difícil de analizar, sobre 

todo porque la carencia de documento escrito alguno del propio 

maestro impide la reflexión directa de sus teorías en torno a la música.

Sin embargo, no hay duda de que la música ocupó un puesto central 

en la escuela pitagórica, manteniendo una función preponderante en 

la cosmogonía y la metafísica pitagóricas. De esto y de su posterior 

trascendencia trataremos en este artículo, el cual pretende reconstruir la 

esencia de esta particular filosofía.

Para ser exactos, el inventor del término filosofía fue Pitágoras, 

quien lo usó por vez primera y se autodenominó filósofo. En la palabra 

filosofía recogió dos modos de saber que su escuela denominó máthesis 

y ákousma, lo que se entiende por contemplación y comprensión. Las 

ciencias pitagóricas representan los dos primeros pasos del filosofar, que 

consisten en aprender a ver y saber escuchar, es decir, las dos actividades 

humanas por excelencia (Platón, Libro vii de La República).

Las matemáticas y la música se unen en el concepto pitagórico de 

harmonia, que significa, en primer lugar, proporción de las partes de 

un todo. No olvidemos que Pitágoras fue el primero en llamar cosmos 

al conjunto de todas las cosas, debido al orden existente en éste (según 

Aecio). Este orden por el que se rige el cosmos es dinámico: el universo 

está en movimiento y es el movimiento de los astros y de las fuerzas 

que los mueven el que se ajusta en un todo armónico. Así, para los 

pitagóricos, si el cosmos es armonía, también el alma es armonía. Las 

matemáticas y la música, lo que se aprende por los ojos y lo que se 

aprende por los oídos, constituyen los dos caminos para la curación del 

alma.
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– Conoce la distribución matemática de los compases en un 

pentagrama.

Se sugiere que el estudiante vea el siguiente video, en el que por medio 

de dibujos animados se muestra en parte cómo la música está basada en 

las matemáticas:

http://www.youtube.com/watch?v=H5tOVFDlXPc
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El juego que se presenta al final del bloque es de azar. Algunas veces 

se gana y otras se pierde. Pero los casinos no están preparados para 

apoyarse en la probabilidad al hacer negocio, así que siempre intentarán 

asegurar un margen determinado contra los jugadores.

Desafortunadamente, no hay ninguna estrategia que se pueda utilizar 

para evitarlo. Sin embargo, lo que se puede hacer es reducir el margen de 

la caja al mínimo y conseguir disfrutar tanto como sea posible la sesión 

de juego.

Entre todas las apuestas disponibles, algunas ofrecen peores 

probabilidades que otras, y algunas son mucho peores. Por otro lado, 

algunas apuestas le dan probabilidades de conseguir una apuesta 

más o menos par contra la casa. Si puede encontrar esas apuestas y 

mantenerlas en medio del caos del juego, puede que resulte ganador.

Pida a los alumnos que discutan, con lo que se ha aprendido en el 

bloque, si el juego es o no justo.

– Trabaja en equipo.

– Sabe cuándo un juego de azar es justo y cuándo no.
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El geoplano  
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Conociendo la hoja de cálculo
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Generando secuencias numéricas 
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Costo del consumo de energía eléctrica

1

2

266



267

259

3

4

5

267



268

260

4

Gráficas 

1

2

3

4

268



269

261

5

6

269



270

262

5

El IVA 

1

270



271

263

2

3

271



272

264272



273

265

6

El peso adecuado  
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PARA EL ALUMNO

u Bosh, Carlos, y Gómez, Claudia. Una ventana a las formas. Biblioteca juvenil ilustrada. Santillana, 

México, 2003.

u Enzensberger, Hans Magnus. El diablo de los números. Ediciones Siruela, Madrid, 1997.

u Perero, Mariano. Historia e historias de matemáticas. Grupo Editorial Iberoamérica, México, 1994.

u  Tahan, Malba. El hombre que calculaba. Noriega Editores, México, 1994.

u VanCleave, Janice. Matemáticas para niños y jóvenes. Limusa, México, 1997.

MATERIAL VIDEOGRÁFICO

u ILCE. El mundo de las matemáticas. Video SEP, 5 volúmenes. México.

u Clásicos de Disney. Donald en el país de las matemáticas. Grupo Video Visa. México.

PÁGINAS DE INTERNET

u  http://puemac.matem.unam.mx

u http://www.mlevitus.com/

u http://telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/mat_ed/mat_ed_01.php

u http://www.amc.unam.mx/modules.php?name=Content&pa=showpage&pid=8

u http://www.amc.unam.mx/modules.php?name=Content&pa=showpage&pid=7

u http://recursostic.educacion.es/descartes/web/

u http://arquimedes.matem.unam.mx/recursos.html

PARA EL MAESTRO

u Alarcón, Jesús; Bonilla, Elisa; Nava, Rocío; Rojano, Teresa; y Quintero, Ricardo. Libro para el maes-

tro. Matemáticas. Educación Secundaria. SEP, México, 2001.

u Alarcón, Jesús, y Barrón, Higinio. La enseñanza de las matemáticas en la escuela secundaria. Guía de 

estudio y lecturas. SEP, México, 2001.

u Chevallard, Yves; Bosch, Mariana; y Gascón, Josep. Estudiar Matemáticas. El eslabón perdido entre 

enseñanza y aprendizaje. SEP, México, 2000.
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